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INTRODUKTION

| denna rapport presenteras en dialogprocess som genomfordes i Goteborg under varen 2020. Syftet
var att arbeta fram forslag pa hur Masthamnsgatan kan utvecklas till ett Lek- och Aktivitetsstrak som
fungerar for barn i lagstadiealdern.

Projektet var ett samarbete mellan Trafikkontoret och Kulturférvaltningen i Goteborgs stad,
samt tre lagstadieklasser; 1C pa Flatdsskolan samt 2A och 2B pa Lerlyckeskolan. Studenter fran
masterprogrammet Child Culture Design, vid HDK-Valand, har féljt projektet och var med och
formgav ett workshoptillfalle.

Rapporten gar forst igenom bakgrunden (s. 8) till projektet, syftet och malet (s. 9) med dialogen,
samt redogor for upplagg och metod (s. 10) under den workshopserie som holls pa plats ute i
skolorna. Déarefter presenteras resultatet (s. 12) av varje workshoptillfalle klassvis.

Under workshop 1 kan vi se dokumentation i form av foto och anteckningar kring vad eleverna
skapat i sina modeller.

Workshop 2 redovisas pa samma vis, med tillagget att varje grupps helhetsutformning av straket
beskrivs med en kort text.

Vid det tredje tillfallet var det CCD-studenterna som utformade workshopen, och dar hittar vi
beskrivning av upplagg, foton fran processen samt studenternas tolkningar av resultatet.

| sammanfattningen (s. 78) redogor vi for hur vi analyserat elevernas arbete fran workshop 1 & 2.
Forst gar vi igenom de teman vi sett kring innehall i straket, for att vidare titta pa hur elverna arbetat
med strakets utformning. Dialogens resultat sammanfattas i dessa tva huvudomraden

- dels vad elverna vill se och kunna gora i straket (Innehall i straket), och dels hur de tanker sig att
omraden inom straket forhaller sig till varandra, hur man ror sig mellan dessa, samt hur straket som
helhet skall fungera och upplevas (Strakets utformning).

Innehallet och Utformningen ar tva spar som gar parallellt och hanger samman, men visar pa olika
nivaer av utformning.

Denna rapport ska verka som underlag for fortsatt arbete med gestaltning och utformning i
bygghandling fér Masthamnsgatan.

Under hdsten 2020 kommer aterkopplingstraffar med de medverkande skolklasserna ske.

Vid dessa tillfallen presenteras rapporten och arkitektur- och designpedagoger tillsammans med
representanter fran Trafikkontoret och Kulturférvaltningen i Géteborgs stad informerar om hur
barnens tankar tagits om hand, och hur projektet fortlopt sedan deras medverkan.

Vi som skriver ar de arkitektur- och en designpedagoger som arbetat med skolklasserna under
projektets gang.







BAKGRUND

Dialogprocessen ar en del av en genomforandestudie for den detaljplan, som har tagits fram for
omradet kring Masthuggskajen (Detaljplanen for blandad stadsbebyggelse vid Jarnvagsgatan m.fl.)

Detaljplanen har ett stort fokus pa barn och unga och med det en strévan att skapa kvaliteter som
mojliggor ett gott vardagsliv for barn i det nya omradet.

Som ett specifikt uppdrag till genomférandeskedet beskrivs det i hallbarhetsprogrammet,
kvalitetsprogrammet och barnkonsekvensanalysen som togs fram inom detaljplanen, att

Masthamnsgatan ska utformas till ett lek- och
aktivitetsstrak i en medskapande designprocess
med barn och unga.

Under projektets gdng har det bland annat genomforts dialoger med elever fran mellanstadiet

och gymnasiet. | detta dialogprojekt har vi darfor mott elever fran arskurs 1 och 2, for att dven lata
denna aldersgrupp vara med i arbetet med att utforma Masthamnsgatan till ett lek- och
aktivitetstrak. Pa sa satt skapas forutsattningar att addera fler perspektiv fran den breda malgruppen
"barn och unga” i arbetet framat.

Arbetet har utgatt fran tidigare dialoger och beskrivningar i barnkonsekvensanalys,
hallbarhetsprogram och kvalitetsprogram for att konkretiseras ytterligare.

2026
Fardig utbyggnad

2018
2015 Detaljplanen antogs 1 300 bostader

Detaljplanearbetet

f— Forskolor
Parker
Hotell
2019
Byggstart
8

5 000 — 6 000 arbetsplatser

SYFTE & MAL

Syftet med dialogprocessen ar att Iata barn och unga tolka vad ett lek-och aktivitetsstrak kan vara.
Arkitektur- och designpedagogernas uppgift ar att planera och leda processen med barnen samt
sammanstalla och analysera barnens tankar.

| dialogprojektet samverkar vi dessutom med hogskolan for design och konst, HDK. Studenter
fran kursen child culture design kommer folja processen och ta fram koncept pa vad ett lek- och
aktivitetsstrak langs Masthamnsgatan kan vara.

Arbetet utgar fran tidigare dialoger och beskrivningar i hallbarhetsprogram och kvalitetsprogram och
konkretiseras ytterligare:

¢ Hur ska det upplevas och kdnnas att vistas i rummet?

¢ Vad ar det rummet ska vara?

0 Vem ska fa utrymme?

Malen for arkitektur- och designpedagogiska projektet ar:

¢ Att leverera ett sammanstallt material med kunskap kring barns lekande och vatten som ska ha
ett tydligt avtryck i trafik- och gestaltningsforslaget i projekteringen av Masthamnsgatan.

0 Att genomfora en givande och kreativ process for alla inblandade, med sarskilt fokus pa
barn och studenter.




UPPLAGG & METOD

| detta dialogprojekt traffade vi tre olika skolklasser, pa tva olika skolor i Goteborg. Klass 1c pa
Flatasskolan och klass 2a & 2b pa Lerlyckeskolan. Vi traffade varje klass vid tre tillfallen, med 1-2
veckor mellan tillfallena. Varje workshop varade ca 1,5 h.

Ute i skolorna har vi undervisat, diskuterat, skissat och byggt modell. Vi har satt samman dvningar

som stimulerar flera séatt att lara sig och uttrycka sig pa. Eftersom individer har olika férutsattningar
att kommunicera och ta till sig ny information, har vi anvant oss av flera arbetssatt.

Projektet ar upplagt i olika steg, fran diskussion till grupparbete, fran det barnen redan vet till dkad
kunskap.

Workshop 1 & 2 planerades och genomfordes av arkitektur- och designpedagogerna, och
Workshop 3 formgavs av studenter vid masterprogrammet Child Culture Design, pa HDK-Valand
hogskolan for Design och Konst, och genomférdes med hjalp av arkitektur- och designpedagogerna.

Syftet med Workshop 1 & 2 var att informera om projektet, att fa in ett barnperspektiv fran
en yngre grupp an de som tidigare deltagit i andra dialogprocesser kring omradet, samt att fa ihop
ett tydligt medskick till utformningsskedet i projektet.

Vi gick igenom projektets faser, vad som hant, och vad som planeras. Vilka andra som deltagit i
processen, och vilka som dr med i dialogen kring omradet.

Vi diskuterade tillsammans med eleverna vad ett Strak ar for nagot, och hur ett Lek & Aktivitetsstrak
kan tankas se ut och fungera.

Vi bad eleverna om deras experthjalp i att komma fram till vad ett Lek- och Aktivitetsstrak kan vara
for nagot, utifran deras perspektiv. De fick berdtta om egna erfarenheter av intressanta platser, och
diksutera i helklass vad som &r viktigt for barn och unga for att ett strak skall fungera bra och vara en
rolig plats.

Under workshop 1 gick ungefar halva tiden till presentation och samtal med eleverna, och andra
halvan fick de bygga modell direkt pa ett flygfoto av omradet Masthamnskajen.

Workshop 2 var fokus helt pa byggande, men i storre skala.

Genom att under dessa tva tillfdllen fatt testa pa att bygga i mindre skala direkt pa ett foto av
platsen, samt fatt bygga fritt i storre skala utan Masthamnskajen som mall har vi fatt in bade
platsspecifika idéer och forslag som direkt utgar fran Masthamnskajens geografi, och friare tankar
och idéer om hur eleverna anser att ett intressant Lek & Aktivitetstrak ser ut och fungerar.

Samtalen och det som eleverna skapade under workshop 1 & 2 &r det material som ligger till grund
for de analyser och forslag som denna rapport lagger fram.

Ursprungstanken var att eleverna skulle fa beséka HDK-Valand vid det tredje tillfallet och att
workshop 3 skulle hallas dar. Arkitetkur- och Designpedagogerna skulle dokumentera.

Eftersom Covid19 brot ut under denna period, och universitetet lade om till distansutbildning blev
detta upplagg omadijligt att genomfora, och en plan B togs fram. Workshop 3 holls ute pa skolorna, i
form av tre separata upplagg. Workshop 3 genomférdes digitalt pa distans.

Mer detaljerat upplagg for de tre workshoptillfdllena beskrivs senare under rubrikerna Workshop 1,
Workshop 2 och Workshop 3.
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Vad ar ett Strak for nagot, och hur kan
ett Lek &8 Aktivitetsstrak tankas se ut
och fungera?

Det dr en gata
Bade vuxna och

barn ska kunna
stanna och mys-
paus-stunder som

y till exempel picknick
¢
( Det dar en lang plats
- B
>
\
Ndgot roligt
att leka pad

Man kan gé och
cykla men dnda
kunna ta pauser
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WORKSHOP 1

| skolan, 5 moment

Moment 1: Digital presentation

Presentation i dialog med eleverna, vi staller mycket fragor.

Vi tittar pa omradet, placeringen i Goteborg med narheten till vattnet.

Vi tar upp Detaljplanen och Kvalitetsprogrammet.

Syftet med projektet : Varfor eleverna ar med och vad deras input ska leda till.

Dom ar experterna pa vad som behovs for att skapa strak som fungerar bra for barn i deras alder.

Moment 2: Fortsatt samtal med eleverna

Vad ar ett strak? Vad ar en gata? Vad finns det for olika typ av strak?

Finns det andra strak som du tycker om? Vad nns det dar? Vad ar roligt med det? Hur kdnns det nar
man dar dar? Hur later det? Hur ser det ut? Hur luktar det?

Moment 3: Grupparbete (Max 5 elever per grupp)
Ortofoto (A1) 6ver Masthamnsgatan. Man bygger med foamclay direkt pa kartan,
vi utgar fran elevernas egna erfarenheter fran Moment 2.

Har ar ett strak som ska utvecklas.

Hur gor vi det roligt att ga langst med straket, och gora det mer lekfullt?
Sinnen - hur later det, hur ser det ut, hur luktar det, taktilitet?

Vad tror ni finns i ett lek- och aktivitetsstrak?

Hur ska det upplevas och kdnnas att vistas i rummet?

Vad &r det rummet ska vara?

Vem ska fa utrymme?

Moment 4: Presentation

(om moijligt delar vi pa klassen, sa att varje grupp presenterar for en annan grupp, samt for en av oss
pedagoger + studenter)

Dokumentation: Vi antecknar utifran samtal med elever, samt fotograferar och antecknar
utifran presentationerna av modeller pa kartor.

Material : storformatsutskrift (AO) ortofoto av masthamsgatan, foam clay / pearl dough.

Pa foljande sidor (s.16-33) kan vi se dokumentation av elevgruppernas process och resultat fran
workshop 1.
Dokumentationen redovisas gruppvis.
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WORKSHOP 1
Flatasskolan 1c

Innehall i straket

Utepool

Vatten som rinner under glas pd markplan som man kan ga ovanpd vattnet.
Undervattensrestaurang.

Bdtar som ligger fortéjda, man fér gd ombord och vara ddr. Man kan grilla och dta sin mat ddr.
En bdnk med vdixtlighet.

Platser for trafiken.

Bil och buss.

Helikopterplatta

Pa stdllen ddr inte bilar kér gé att gé och cykla.
17




Innehall i striket
Lérdag och séndag kan man ha lekgrupper dér man kan samlas och leka, en plats att leka pad.
En lekplats.
Kldttervigg vid soffan och studsmattan.
Studsmatta och soffa att chilla pad.
En bra studsmatta sé man fdr en bra landning.
Massa bétar.
Lekbdtar som man kan ldna och hyra.
Takbadt
Brygga att ga ut pd. Man kan bada dér och simma ut till en flotte.
Gdng under vattnet fér att se hur det ser ut.
Underjordisk vig, en gdngtunnel som gdr ut i vattnet sG man kan se under ytan.
Bada!
Broar mellan stdllen pd land. Olika nivder och héjder.
Bro sd att man kan gé pd frén tak till tak.
Rutschkana ner fran bron.
Rutschkana mellan taken, ner i en pool.
Hustak med rék ur skorsten.
Ett hus i mdnga férger.
Grdsplan
Restaurang
Godisaffdr

Bensinstation
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Innehall i straket
Tréid man kan kldttra upp pd och vara i. Det finns en kldtterrutschkana som man kan ta sig ner for.
Rutschkana ner fran tridet. Blatt glas med sprejade fiskar sé det kéinns att man dker genom vatten.
Ingdngen ser ut som en stor hund.

Buskar runt lekplatsen med en liten pool. Léngst ner ér det en dérr till typ ett hobbyrum med party
ddr man kan dansa.

Kldttertorn fér barn ute i vattnet.

Park med kléttertrdd.

Bat ddr barn fdr vara. Baten kan dka omkring. Ser ut som flamingo.
Bro med skydd sd bebisar inte ramlar ner i vattnet.
Trappa ner fér en kulle och en liten pool att bada i.
Glasvdggar sG man kan se under vatten.

Tunnlar med fiskar.

Vattenfall

En sndicka man kan ga i.

Studsmatta

Hut med toaletter.

Liten grdsmatta.

Grds

Inga bilar.

Stor skulptur av pokémon boll. Man ska kunna spela sin pokémon ddr och ladda sin powerbank och
mobil.

21



Innehall i straket

Bat ddr med ett tak ddr férdldrarna kan vara.

Hus pa baten.

Strand och badplats.

Pool

Hus i olika former och férger.

En tunnel alla kan vara i. Man far bygga kojor ddir.
Tak att vara under ndr det regnar.

Toalett i stan.

Parcourbana bredvid ditt hem med mdnga rutschkanor och gungor.
Zipline

Sushiaffér

Flera trid.

Télt, camping.
23
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WORKSHOP 1
Lerlyckeskolan 2a

GRUPP

Innehall i straket Innehall i striaket
En fdrgglad grasmatta. Fotbollsmal och fotboll.
Tva trdd, tradkoja i tréddet, linbana mellan tréden. Basketplan
Klattervigg Kldtterberg, kldttervdgg, statyer man kan kléttra pé . Jag ér hela tiden kldttersugen.
Brygga med bdtar man kan hyra. Kldtterboll
En labyrint som ser ut som stort lego. Gungor
En pool med skumbitar man kan hoppa ned i, man kan bygga med skumbitarna. Sténger man kan hénga fran.
Grotta ner under marken ddr vuxna ej far komma in, ddr finns en hemlig koja. Gungor sG man kan gunga ut éver vattnet.

Flytande kldtterstaty.

Hinderbana ute i vattnet.
Vattenrutschkana
Fontédn med staty i mitten, man fdr bada i fonténen och kléttra pd statyn (2)

Statyer man kan titta pé (3)
24 25



Innehall i straket

En liten damm med djur i, som man kan fiska.

En liten pool man kan bada i, det finns ett stort paraply vid poolen om det regnar.
Kompisgunga (2)

Rutshkana

Snurror, man kan std pd dom och snurra.

Studsmattor, hopp-park istdllet fér parkering, skyddskanter s man inte skadar sig.
Kldtterstéllning med en plats uppepd fér att chilla och ha utsikt. En liten flagga hégst upp.
Hoppa, snurra, ta fart.

En park fér picknick, man kan springa runt och kldttra i trad. (2)

Park med massa trddjur, hundar, katter, héstar som man kan Idtsas att man rider pa.

Buskar
26

Innehall i straket

Skateboardramp

En Idng blomma, och trdd sa att det blir mysigare.

En vdldigt stor blomma och kanske en liten buske.

Staty och fontdn.

Studsmatta

Rutschkana

Grejer att kldttra pd och balansera.

En liten stuga man far ga in i, det finns sittplatser ddr inne.
Rosa bédnkar.

Bdnkar

Fotbollsplan & grésmattor.
27
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WORKSHOP 1
Lerlyckeskolan 2b

GRUPP
GRUPP

Innehall i straket

Staty man kan kléttra pa.

Staty och kldtterlekplats.

Lekplats

Innehall i straket Bassdng ddr man kan bada, f6r smé barn och vuxna och alla éldrar. Ddr man kan ha roligt.
Basséng med rutschkana.

Trdd & Kldtterstdllning.

Undervattenstunnel till Hisingen som dven cyklister och fotgéngare kan anvénda. Man kan se ut i

Studsmattor som ser ut som blommor. vattnet, glasvdggar.

Badplats med vattenrutschkanor, man skall kunna bada i élven. En avsatt plats for bad, utan batar. Undervattensmuseum med allt som finns under vattnet.

Sandstrand med badleksaker. Brygga ut i vattnet och en trampolin.

Fontédn man kan bada i. Olika trdd ldngs vdgen, olika buskar och blommor.

Roddbdatar man kan Idna/hyra - avgrdnsat omréade man kan paddia i . Sdtta fdrg pd vigen sa det blir lite finare, inte bara gratt med vita streck, det blir sa trakigt.
Basketplan Det skall vara MYCKET finare pa vdgen. En fdrgglad vdg.

Knallpulverpistoler och skjutbana. Ett runt museum med dinosaurier.
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Innehall i straket

Skatepark och lekpark.

Gungor och hinderbana.

Vattenland och simskola med manetskydd och skydd mot batar.
Sandstrand och brygga.

Fotbollsplan och ett klubbhus.

Ett litet torg med affdrer (Coop och McDonalds).

Ett centrum med affdrer.

Cykelstdll & cykelbana.

Laddstdlle fér elbilar.

30

Innehall i straket

Rutschkanor

Kldttervigg och JATTESTOR rutschkana, kanske 10 meter.

En férgglad labyrint.

En férgad gata, vi kanske kan férga gatan.

En trottoar med prickar i olika fdrger Téink om det hdr blir av, dé kommer jag verkligen att ga ddr.

Pool i vattnet med vattenrutschkanor.

Pool med uppbldsbara bollar man kan vara inuti och gé pad vattnet.

Fontdn - att titta pa.
Glass- och korv-kiosk.

Fotbollsplan
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Innehall i striaket
Manetstaket i dlven, sé maneterna inte kommer in.
Flytande fotbollsplan med en bro till, och smé éar man kan vara pa.
Ett torn med ett torn pd, det kan svaja i vinden och man kan kléttra upp pad det.
Om man ramlar ner fran tornet sa landar man i vattnet (hér till den ovan).

Stor lekplats med gungbrddor, gungor, fotbollsplan & trdd med sma kojor, det finns murar runt
lekplatsen i fina férger.

Kldatterstdllning att svinga sig i (monkey bars).
Museum med skulpturer och dinosaurier.
Trampolin och en pool med omkléddningsrum.
Ett runt badhus med hotell pG badhuset.

Fotbollsplan
32

Innehall i straket

Broar éver vigen istdllet for 6vergdngsstiille.

Overgdngsstdllen i roliga farger istéllet fér vitt, regnbdgens fédrger. (2)

Karusell 6ver vdgen, istdllet for 6vergdngsstiille.

Pool med havsvatten.

Stora lekskulpturer formade som djur, man kan kléttra in i och dka linbana mellan, och kldttra pd

djuren.

Staty
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WORKSHOP 2

| skolan, 3 moment

Moment 1: Aterkoppling till Workshop 1, och avstamning genom samtal.
Minns ni vad vi gjorde sist? Vad handlar projektet om?

Moment 2: Bygga fysisk modell (generellt kring strak och lekfullhet) i stor skala.
Grupparbete, 3-4 grupper per klass.

Tre klasser - Tre teman (Ett tema per klass)

Tema 1: Narhet till vatten - fokus pa hur narheten till vattnet kan plockas upp i utformandet av
straket.

Tema 2: Lek & Alktivitetsstrak - fokus pa rorelse genom ett strak.

Tema 3: Mdtesplatser - fokus pa platser att stanna upp pa.

Varje grupp far rulla ut papper (fran rulle) som representerar ett strak. Hur fardas man genom detta
strak? Fokus pa hur vi gor det roligt/harligt att ta sig fran ena till andra anden av straket- utifran det
temat klassen arbetar med.

Moment 3: Presentation
Eleverna (+ pedagog) testar att provga en annan grupps strak.
Vi gar genom straket, och far beréattat for oss hur det fungerar och vad som finns dar.

Dokumentation: Vi antecknar utifran samtal med elever, samt fotograferar, filmar och
antecknar utifrdn presentationerna av gangstrak.

Material : Vitt papper pa rulle (for stormformatsskrivare), wellpapp pa rulle, maskeringstejp i
olika farger, snore, vita ballonger, silkespapper i tre farger, limstift samt dubbelsidig tejp.

Pa foljande sidor (s.36-67) kan vi se dokumentation av elevgruppernas process och resultat

fran workshop 2. Texterna beskriver innehallet i straken, och varje straks utformning i helhet.
Dokumentationen redovisas har gruppvis och avslutas med en sammanstallning av hur respektive
klass ser pa strakets utformning.
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WORKSHOP 2
Flatasskolan 1c

TEMA : Narhet till vatten

Innehall i striket
Lyxhotell med bubbelpool & rutschkana ner till bubbelpoolen.
Discorum.
Ett rum dér man kan gora musik. Det tillhér hotellet.
Man kan ga pa marken fér att géra olika ljud.

En hoppborg med en vattenrutschkana som gér under vattnet, som har lite vatten inuti sG man
glider snabbt. - En rutschkana som man dker i vattnet med, som har vatten i sig, som en titanic-bdt.

En ballongbdt ddr man far nudlar och mer mat.
En tjockbdt, gratis, alla kan prova.
Bdtparkering.

Vattenrutschkana.

Hoppborg med Idng rutschkana som gdr till ett hus dér man kan géra vad man vill.

Om striakets utformning
Grupp 1 har gjort ett strak med tva olika huvudomraden.

Omrade 1 ar ett mer exklusivt omrade dar ett lyxhotell utgér navet, och spdnnande strukturer breder ut sig
fran hotellet.

Det finns bubbelpool, med rutschkana. Ett disco-rum i anslutning till bubbelpoolen.

Utanfor hotellet finns ett stérre markomrade- dar markytan har olika strukturer och inbyggda funktioner sa
att den ger ifran sig olika ljud nér man gar 6ver den.

Omrade 2 har ett mer tillgdngligt och 6ppet bat- och vattentema dar man kan leka och &ta. Det finns

hoppborg med vattenrutschkanor, flera poolar, och batar man kan dka pa vattnet med. Det mesta ar gratis,
och utomhus.
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Innehall i straket

En vattenrutschkana dér man kan kldttra upp pa ett vattenfall av gjuten plast med skar inuti och
riktigt vatten inuti. Man dker genom réret som dr genomskinligt och har saker frén havet i plasten.
Ldngst ned finns en snécka man hamnar i, i den finns en hoppborg. Sen kommer man ut.

Tunnelrutschkana.

En djungel.

En kdtterstdllning, som en ramp.

Tréid, som man kan kléttra och dka upp i.

Ett hus med hobbyrum. Fika & restaurang.

Vatten 6ver halva gatan, en sj6é pG masthamnsgatan.
En kldttervdgg sG man kan hoppa ner i vattnet.

En 6 i sjén som batar kan Gka in under, som en ytande tunnel. Man kan ha picknick dér, eller hoppa
ner i vattnet.

En bubbelpool.

Bilar som kér pé vattnet.
Om strakets utformning

Grupp 2 har skapat ett strak dar vattnet ar hogst narvarande. Halva gatan ar en sjo. | sjon finns det en
flytande 6, som dr som en slags tunnel samtidigt. Man kan dka bat under tunneln, och sitta uppe pa
6n och ha picknick. Man kan hoppa ner i vattnet fran 6n, och det finns emn klattervagg sa man kan
klattra och hoppa ner i vattnet.

Aven bilar kan kéra pd vattnet.

Man vill kunna fardas pa vattnet, pa et spannande och roligt satt (genom tunnlar, runt badande
manniskor, i olika typer av flytande fordon).

Den del av straket som inte ar en sjo, har aven den koppling till vatten. Det finns en lekplats dar man
pa lek kan ga in i havet, alla delarna av lekutrustningen ar formgivna for att efterlikna marina djur
eller vattnet sjalvt. Man kan dka i genomskinliga tunnelrustchkanor med ingjutna havsmotiy, klattra
upp pa gjutna vattenfall, och vara inuti en stor snacka.

Det finns en pool pa land man kan bada i.

Det finna dven vaxtlighet, en djungel och trad man kan klattra i.
Att klattra ar viktigt i detta strak, utover klattertrad, och gjutna vattenfall man kan klattra pa finns
aven en klatterstallning som ser ut som en stor ramp.

Det finns ett hus med ett hobbyrum, dar man ocksa kan fika.
Ibland vill man kunna vara inomhus.
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Innehall i straket
Sportaktiviteter. Omklddningsrum fér killar och tjejer, fér barn och fér vuxna.
Superteknologiskt lyxhotell med néjesfdlt och ett dansrum.
Studsmatta som man kan hoppa ner i en vattenpool fran.
En pool. Man kan sitta bredvid och dricka vin, 50 sittplatser. - En rutschkana till en pool.
Vattenfall.
Lédngs med hela gatan gdr en trottoar som dr rinnande vatten med glas 6ver sé man gadr pd vattnet.
Ingéng under jorden till ett h6gteknologiskt néjesfdlt.
Varm pool och bastu.
Buffé tower.
Studsmatta.
En pool som man kan hoppa ner i.
4-gott godisbutik.

3 Motorbdtar som dker ner till en tunnel till ett superteknologiskt néjesfdlt.

Om strakets utformning

Grupp 3’s strak vaxllar mellan tva lagen, dels finns det organiserade och uppdelade. En rad med ordnade
omkladningsrum for att kunna utdva olika typer av sport (fotboll, basket, bandy), barn och vuxna byter om i
olika rum, likasa har pojkar och flickor olika omkladningsplatser.

| samma del av straket finns en tydligt avgransad pool, och ett superteknologiskt lyxhotell. | hotellet finns
det dansrum, ndjesfalt, och rum for att spela spel.

Den andra halvan av straket ar mer organisk och uppblandad. En lang slingrande trottoar med rinnande
vatten under glas, ringlar sig fram och tillbaka mellan uteserveringar, pooler, godisbutiker, studsmattor,
bastu, och uteserveringar.

Det finns en ingang till ett underjordiskt superteknologiskt nojesfalt, och man kan aka ner med motorbatar i
tunnlar till detta nojesfalt.

Det finns gott om stéllen dar man kan fa sig nagot att ata, och man vill uppleva gatan pa ett aktivt satt. Man

vill kunna sporta, bada, springa omkring pa spannande trottoarer och befinna sig pa flera nivaer av gatan-
fran hogt upp i lyxhotellet, till Iangt ner under marken.

41



STRAKETS UTFORMNING
Sammanstillning Flatasskolan 1c

Samtliga grupper pa Flatasskolan har skapat strak uppdelade i tva olika huvudomraden. Dessa
omraden ar placerade efter varandra, och utgor varsin halva av straket som helhet.

Dessa huvudomraden har tva typer av karaktar- ett mer ordnat omrade (exklusivt, Oppet & luftigt,
organiserat) och ett mer lekfullt (gratis, tillgdngligt, bad, batar, sjo, myller).

Bade de ordnade och de lekfulla omradena har plats for lek och aktivitet. Uppdelningen verkar
snarare handla om en variation i atmosfar, an om vad man vill kunna gora i de olika omradena.

Samtliga grupper visar pa suget att fa ta sig an staden i flera plan och nivaer. Man vill kunna klattra
upp ovanfor marknivan. Man vill kunna interagera med markplanet genom att skapa ljud pa marken,
studsa, och ga pa spannande trottoarer. Man vill ut i vattnet med batar, bad och flytande 6ar. Man
vill ner under markplan, i tunnlar och underjordiska rum.

Grupp 1 arbetade med ett mer exklusivt omrade, med lyxhotell, disco och ljud-strukturer pa marken
- och ett gratis och mer oppet och tillgangligt vattenomrade, med plats for batar, bad och lek.

Grupp 2 formgav sitt strak sa att halva straket var en sjo, och andra halvan en mer 6ppen och luftig
plats med lekplatser ldngs med stranden och enda sidan av straket. Lekplatserna var ocksa kopplade
till vatten, genom tematisk utformning.

En vattenrutschkana ddr man kan kléttra upp pa ett vattenfall av gjuten plast med
fiskar inuti och riktigt vatten inuti. Man Gker genom réret som édr genomskinligt och
har saker fran havet i plasten. Ldngst ned finns en stor snéicka man hamnar i, i den
finns en hoppborg. Sen kommer man ut.

Grupp 3 vaxlade mellan det organiserade och det organiska. Ena halvan dr ordnad och det finns en
tydlig uppdelning mellan saker och ting. En rad med ordnade omkladningsrum for sportaktiviteter,
en avgransad pool, och ett stort superteknologiskt hotell- ligger placerade sida vid sida, och med
gott om luft emellan.

Det andra omradet &r mer uppblandat. Den slingrande vattentrottoaren bildar en slags organisk
slinga, som knyter samman ett myller av butiker, vattenlekplatser och uteserveringar.
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WORKSHOP 2
Lerlyckeskolan 2a

TEMA : Lek & aktivitet




GRUPP

1

Innehall i striket
En IGda med filtar och kuddar, utesoffor och bénkar.
Fér prydnad finns ljusslingor i trdden. Lite vatten runt trddet och sen utesoffor runt det.
En fotbollsplan

En ballong som man kan kldttra upp pd, pG marknivé. Man kan éka upp fér den och en rutschkana
ner. Med kldtterviigg och med snére kan man hoppa upp. Tjock matta ddr nere ifall man ramlar.

En linbana man kan kldttra upp och ner frén trédet.

Studsmatta med band sG man kan hoppa hégre, som inte kostar pengar. Ingenting hér kostar.

Om strakets utformning

Detta strak ar ett Oppet och luftigt strak. Det ar latt att ta sig fram, och aktiviterna som erbjuds ar placerade
ldngs med sidorna av straket.

| borjan av straket kan man spela fotboll, klattra pa klattervaggar, aka rutschkana, och klattra i rep. Man kan
hoppa studsmatta- och 6verlag kan vi se att straket ar omgivet av platser for aktivitet.

Vid slutet av straket finns en slags lugn samlingspunkt mitt pa gatan. Det ar ett trad, med ljusslingor i
kronan. Dar finns bankar och utesoffor, och en lada med filtar och kuddar man kan lana. Har kan man varva
ner och ta det lugnt.

Allt langs straket ar gratis.
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Innehall i straket

Vi har gjort en stor bénk. Det ska vara ett bord och dppeltrd runt bdnken. Bénken ér skén. Den har
massa kuddar och filtar kanske.

Skylt déir det stér "ALLA AR LIKA, ALLA AR OLIKA” och symbol for tjej, for kille.

En staty av en mdnniska med en katt ddr det stdr "HEJDA” i slutet av gatan.

En stor staty i bérjan av gatan.

En luftballong med stolar som man kan dka fram och tillbaka med pd Masthamnsgatan.
Vattenfotbollsplan men en rutschkana som kanske kan gd ner i poolen.

En lekpark med gungor.

En pool som man leker i.

Studsmatta ifall man vill kan man hoppa i poolen. En vuxenpool ddr man kan tévla.

En till pool vid tédvlingspoolen.

Om strakets utformning

Detta strak ar dynamiskt och omvaxlande. Man ror sig i en slags zick-zack-rérelse, mellan statyer, pooler,
vattensport & vatten-lek-anlaggningar, gungor, studsmattor och annu fler olika pooler.

Man vill ocksa kunna ta sig upp ovanfor gatan, i luftballong.

| slutet av detta strak finns en stor bdank, med bord. Det véaxer dppeltrdad runt banken, och det finns gott om
kuddar och bekvamligheter. Denna lugna plats, med sina frukttrad och picknick-mojligheter bildar ett lugnt
avslut pa ett aktivt och vattenfyllt stak.
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Innehall i straket
En strand och en bat sa kan man Gka en rolig sak med familjen och kompisar i den.
En liten rutschkana och en balanslina i havet.
Hoppborg pad land.
Skjutbana med véiggar som en labyrint.
En luftballong men ballongen pajade. Den stdr pad trottoaren.
Ett badmintonplan.

Det blda strecket dr trottoaren.

Om strakets utformning

Grupp 3 i Lerlyckeskolans klass 2A, har skapat ett strak med tydlig uppdelning. Det finns en gata pa ena
sidan av straket, och den andra sidan fungerar mer som en slags lang aktivitetspark med olika stationer.
Man kan rora sig rakt langs gatan, och stanna upp vid nagon av de aktiva stationerna. Det dr en blandning
mellan sport och lek. Man kan klattra, hoppa, bada, skjuta prick inuti en labyrint, och spela badminton.
Man vill ocka kunna ta sig upp 6éver markniva, det finns en luftballong man kan aka med (om den inte hade
varit trasig for narvarande).
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Innehall i straket

Grds fér picknick, gdngbana och cykelbana.
Ett badhus med rutschkana och pool.

En luftballongstart.

Hav

En rutschkana med en borg i havet.

En gunga

Bdnk

En grej som man kan springa upp pG som férst dér IGg och sen hégre hégre hégre. Man springer
ner. Den dr studsig som en ballong, men dnda inte.

Om striakets utformning

Aven detta strak har en tydlig uppdelning. Straket har som tre sektioner, en fér cykelbana, en for trottoar,
och langs med ena langsidan [6per en langre park med olika platser att stanna upp och vara aktiv pa.

Det finns en grasmatta for picknick, ett badhus med en pool och rutschkana.

Det finns en plattform for luftballong, sa att man kan aka upp i luften.

Havet ar narvarande, och man vill kunna dka rutschkana ner i vattnet och ha lekbara strukturer i vattnet.
Det finns ett omrade for lek pa land, med gungor, bankar, och en struktur i flera nivaer dar man kan vélja
om man vill springa hogt eller lagt, och studsa.
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STRAKETS UTFORMNING
Sammanstallning Lerlyckeskolan 2a

| grupperna i klass 2A pa Lerlyckeskolan har tva tydliga teman for strakets utformning dykt upp.

Tva av grupperna fokuserade pa att skapa tydlig uppdelning langs med straket genom gang- &
cykelbana for sig, och en langre lekfullt aktivitetsomrade for sig.

De andra tva grupperna skapade platser for aktivitet strosslade langs med straket, med utrymme
for att ga och cykla mellan de olika ‘stationerna’. | bada dessa grupper kan vi se fokus pa aktivitet
och sport ldangs med, och en lugn viloplats i slutet av, straket.

Man vill springa, klattra, hoppa, och bada- for att efterat varva ner, vila och ha picknick pa en mysig
plats med vaxter och bankar.

Vi har gjort en stor bénk. Det ska vara ett bord och éppeltrd runt bdnken. Bdanken dr
skon. Den har massa kuddar och filtar kanske.

Aven i denna klass finns ett stort intresse for nivder i staden. Man vill kunna klattra hégt upp, i rep
och pa klatterstallningar. Man vill upp i luften over straket i luftballong.

Pa markniva vill man kunna rora sig obehindrat mellan stationer for olika aktiviteter. Man visar
detta genom att planera for att cyklister och fébripasserande gar pa en annan del av straket, eller
genom att platserna for aktivitet och ar tydligt avsatta for just lek- och aktivitet.

Grupp 1 har skapat ett luftigt strak, med platser for aktivitet och sport placerade langs med
kanterna. | slutdndan av straket finns ett lugnt parkomrade, med gott om sittplatser samlade runt
ett stort trdd med mysbelysning.

Grupp 2s strak ar mer dynamiskt och omvaxlande, man ror sig i zick-zack mellan statyer, gungor
och pooler.

| slutet av straket finns en stor bank med bord. Dar finns det frukttrad, kuddar och filtar och plats
for picknick.

Grupp 3 har planerat for en tydlig uppdelning och fungerande fardsatt. Ldngs med ena sidan
av straket finns det vag och trottoar. Den andra sidan av straket fungerar som en slags lang
aktivitetspark med stationer for olika sporter och aktiviteter.

Aven Grupp 4 har planerat fér en uppdelning som I8per langs med hela strdket. Det finns tre
sektioner; en for cykelbana, en for trottoar, och det tredje straket ar en lang park med olika platser
att stanna upp pa. Dessa kan vara bade aktiva och lugna. Man kan ha picknick pa en grasmatta,
intill en pool med en jattestor rutschkana. Man kan ga mellan aktivt och lugnt, i denna park-del av
straket.
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WORKSHOP 2
Lerlyckeskolan 2b

TEMA : Motesplatser

Innehall i striket
Ishockeplan 25m
Ett trid.
Forbollsplan 30 m med klubbstuga
Badhus 50 m
En byggnad
En Iéng bénk
Ett hotell
Lang 30 m sjukhus, 8 m hégt
En Iéng linbana som gdr ganska ldngt
Skobutik
En biltank
Vanlig biltank
Fdrg pé marken
Hoppborg
En fdrgglad gatan pd 100m, lite guld, brun, svart, kanske lite rétt, kanske lite blgtt
Youtube-hus ddr man kan kolla pé youtube och spela in youtube-klipp
En hoppborg

En krona
Om strakets utformning

Detta strak ar ett aktivt och handelserikt strak. Det finns en stor blandning av byggnader och
aktivitetsomraden.

Det skall finnas gott om affarer och byggnader f6r vard, tanka bilen, bo pa hotell, spela in youtubeklipp etc.
Man skall kunna dka linbana uppe i luften 6ver straket.

Det skall finnas mojlighet att sporta, genom ishockey eller simhall med en tréaningspool.

Marken skall ha glada farger, och det skall finnas hoppborgar langs med gatan.

Husen och bankarna skall vara stora, och straket skall kunna nyttjas pa manga hoéjdnivaer.
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Innehall i straket

Rutschkana och en linbana
Bdnk med tak till hésten och vintern

Enskidbacke. Pd sommaren dr det bara en vanlig backe som man kan rulla nerfér. PG vintern sprutar
man vatten pd backen som omvandlas till sné néir det ér minusgrader och blir till en skidbacke.

En hockeyplatta.
Ett youtube hus ddr alla youtuber ska métas/samlas. De kan géra massa youtube-klipp tillsammans.
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Badhus

Polishus med kamera

Ndr man har dkt linbana kan man ta en rutschkana ner.

Parkering

En rutschkana och linbana som ér 100 m som gdr till andra sidan.
Under linbanan finns madrasser sd man inte faller och dér.

Trdd och vixlighet.

Viixthus med blommor. Man fér plantera ddr.

Alla fér en burk med frén som man far plantera sjélv.

Runt badhus. Man kan bada inne. Det finns en rutschkana som gdr ut och in.

Om strakets utformning

Aven denna grupp tycker det ar viktigt med byggnader. Byggnader med plats for olika funktioner eleverna
anser viktiga att ha i sin narhet.

Det skall finnas polisstation, och den skall ha kameror for trygghetens skull. Det skall finnas parkeringshus sa
att man kan aka bil till platsen utan att behéva ga langt.

Det skall finnas ett youtube-hus, ddr man kan vara inomhus och gora egna videos.

Och badhus for inomhusbad.

Detta strak fungerar pa olika satt under olika arstider.

Trad och vaxtlighet och vaxthus med sjélvplantering ar viktigt under sommarhalvaret.

DA vill man ocksa kunna rulla omkring i backar, aka rutschkana och linbana.

Linbanan och rutschkanan skall vara STORA, man vill vara hogt upp ovanfor markplan, men det skall ocksa
vara sakert och ha ratt skyddsutrustning.

Pa vintern kan man ha snékanoner som gér om backarna man kan rulla i pa sommaren till skidbackar, det skall
ocksa finnas hockeyrink. Bankarna langs straket skall ha tak som skyddar mot vader och vind.
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Innehall i straket

Dansgolv i olika férger. Sadant som finns i Backaplan. Skdrmtak 6ver dansgolvet for ndr det regnar.
Skridskobana med fdrg pd som pG madrasser dr en rullskridskobana

En sdkerhetsluftballong, ddr finns 13 bebisar. 3 barn och en vuxen.

Stege som man kan komma upp i luftballongen.

En luftballongsbana, en boxningsbana. Man ¢r i en box sGé man kommer fram snabbt nér man dr
sen.

En gangbana sa man kan snabbt Gka tillbaka.

Det gdr pa spdr eller linbana. Ljus system for linbanan. Nér det lyser ér den ddr. Nédr lampan inte
lyser ér linbanan inte ddr.

Grén: fotbollsplan.
Guldig skatepark
Skridskobana

Pool: 25 m
Simbasséng: 2 m djup

Man kan ha en bubbelpool bredvid. Man kan cykla.
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Man ska kunna tréna
Man kan kéra over ett gupp och olika hinder

Tour khalifa- en byggnad. Hogt upp finns en klubb-arena. En mur ddr nere som skydd. Man puttar
ner varandra sG man dér ddr nere.

Om strakets utformning
Detta strak ar tydligt uppdelat i olika omraden. Det finns 6ppna delar dar man kan promenera omkring,
med olika platser langs straket dar man kan stanna upp och delta i aktiviteter.
Det finns en skridskobana och en dansbana pa varsin sida, i borjan av straket.

Det ar viktigt med mycket farg och form.

| andra dnden finns det fotbollsplan, skatepark och pool.
Man skall kunna cykla och trana. Det skall finnas en hinderbana med olika gupp man kan kora éver.

For att kunna anvanda fler nivaer av straket finns det ocksa linbana och luftballong. Luftballongen fungerar
ocksa som sdkerhet, man kan aka upp om nagot hander pa gatan.
Det finns en slags box-bana, dar man sitter i en ldda som dras snabbt med vajrar. Man vill kunna aka fort

genom straket.

| bortersta andan finns ett tortyrtorn, med en klubbarena for fighting. Man slass till doden.
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GRUPP

Innehall i straket

Hiss ner i marken s@ Gker man under hela straket. Man kan Iana golfbilar under s kan man kéra
en el-sparkcykel. Det finns 6vervakningskameror.

Overgdngsstdlle i olika fdrger. BIG, rosa, alla regnbdgsférger. Pd alla évergdngsstdllen.

Ballongerna kan man kldttra in i och sG tar man linbana mellan de. Det ska inte vara ballonger, det
ska vara stora traddjur.

Skatebors ramp- for stora och for sma. 7 Grsgréns pd ena och 18 Grsgréins pd andra. Ett hus sa att
man kan hyra rullskridskor oh skateboard.

Reklam for fortnite

En jéttestor ballong. Inte bara vit och bla. Mer fdrg i luften.

Aka under marken.

Caféer pG vigen sé man kan méta personer nere i tunneln. Det finns viloplatser.
Linjen dr en fédrgad bilvdg.

Ndr undergdngstunneln tar slut finns ett férgglatt 6vergdngsstdlle med karusell.

Om striakets utformning

Detta strak tar fasta pa vikten av farg och form, och hogt och lagt.
Man vill se fargglada 6vergangsstallen, och fargglada gator. Man vill att det skall finnas fargglada former
som hanger i luften.

Utover fargglada dvergangsstallen och gator, sa ar man ocksa intresserad av roliga satt att ta sig 6ver och
under gator. Ett 6vergangsstélle ar en karusell, ett annat ar en liten bro. Tunnlar gor att man kan korsa
gator, under trafiken.

Man vill kunna aka luftballong, och dka i underjordiska tunnelsystem. Det skall vara fartfyllt, med avsatta
platser for vila.

Att fa anvanda olika nivaer av stadsrummet kanns viktigt, och man vill att straket skall vara aktivt fran under
jorden till hogt upp i luften.

Det finns en skejtpark, med olika omraden for olika aldrar. Och ett hus dar man kan lana utrustning.

Langs med staket finns en rad stora klatterskulpturer man kan ta sig upp pa. De ar formade som djur och
man kan aka mellan dom, med linbanor.
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STRAKETS UTFORMNING
Sammanstallning Lerlyckeskolan 2b

| klass 2B pa Lerlyckeskolan vill man se fart och flakt, stor variation i uttryck och byggnader, ett strak
som dr aktivt pa manga nivaer, och som ér fullt av farg och form- dven uppe i luften.

Dessa fyra grupper har arbetat mycket med atmosfar och uttryck, och dven hur dessa férandras
Over arstiderna.

Man vill se en lekfullhet som spiller 6ver i hela strakets utformning, fran évergangsstallen till vad
som hadnger uppe i luften.

“Overgdngsstdlle i olika fdrger. BIG, rosa, alla regnbdgsférger. PG ALLA
overgdngsstdllen.”

Aven i denna klass kan vi se tydliga idéer kring att nyttja strakets alla nivder. Fran underjordiska
tunnelssytem, till ett aktivt och myllrande gatuplan, och up i luften genom hangande skulpturer,
linbanor och luftballonger.

Grupp 1 har skapat ett aktivt och hdandelserikt strak. Det ar full fart, varierande uttryck, och en stor
blandning av byggnader, aktivitetsomraden, sportmdjligheter och farg och form.

Man vill kunna nyttja straket i flera plan. Genom klattervaggar, hoppborgar och linbanor vill man
kunna ta sig upp éver markniva.

Sjalva marken skall se lekfull ut, vara full med farg, och mobler i ovantade storlekar.

Grupp 2 har arbetat med sitt strak utifran de olika arstiderna. Man vill vill kunna vara inomhus vid
daligt vader, tex i hus avsedda for youtubing & i simhallar. Pa vintern kan backar anvdandas som
skidbackar med hjalp av sndkanoner, och det skall finnas en skridskorink. Det skall finnas tak som
skyddar mot vader och vind, speciellt vid sittplatser utomhus.

Pa sommaren vill man se vaxtlighet, vaxthus och sjalvplantering. Vinterns skidbackar blir nu till
roliga hdjder med grds, som man kan springa upp pa och rulla ned for.

Man vill upp i luften med linbanor och jattehdga rutschkanor.

Grupp 3s strak ar luftigt, Oppet, och platserna for lek och aktivitet ar tydligt markerade. Det finns en
dansbana med tak, en skridskorink med kant runt, och i slutet av straket en slags aktivitetspark med
skateramp, pool, fotbollsplan, och hinderbanor.

Det finnas mycket farg och form.

Man kan ta sig upp ovanfor straket i luftballong, och man kan dka snabbt langs med straket i en box-
bana (en slags linbana pa marken, med en lada man kan sitta i).

Grupp 4 fokuserar pa farg, form, hogt och lagt. Denna grupp har arbetat med att gora gangvagarna
mer lekbara, genom olika innovativa 6vergangsstallen. Dessa skall ha roliga farger, vara broar eller

tunlar istdllet for platta pa marken, det finns till och med ett 6vergansstalle som ar en karusell dar

man aker over vagen man vill passera.

Klatterskulpturer ar sammankopplade med linbanor, och det skall finnas farg och form i alla nivaer,
aven uppe i luften.

Man vill kunna dka luftballong och ta sig ned i underjordiska tunnelsystem.

66

Jeeeny PO
ff—€ W\-g_," "t

D Ams

- Fotfbolls ploa

A et =y




A
\'1

v,

WORKSHOP 3

WORKSHOP 3

| Skolan

Detta dialogprojekt sker i samarbete med masterprogrammet Child Culture Design (CCD), vid HDK-
Valand - hogskolan for Konst och Design.

Sju internationella studenter fran CCD har foljt arbetet pa distans, via uppdateringar fran Arkitektur-
och designpedogerna pa Zoom.

Workshop 3 tar plats ute pa skolorna, da studenterna haft i uppgift formge workshopens upplagg.
Arkitektur- och designpedogerna néarvarar, assisterar och dokumenterar barnens deltagande.

Eftersom Covid19 brot ut mitt under pagaende projekt, sa fick vi planera om workshop 3, sa att
studenterna kunde leda dessa pa distans.

Detta lostes pa tre olika satt, som beskrivs langre fram i rapporten.

Studenterna delades upp i tre grupper, dar varje grupp hade ansvar for att ta fram en workshop till
respektive klass.

Pa foljande sidor (s.70-77) beskrivs dessa tre workshopupplagg, hur det sag ut pa plats under
processen, samt hur studenterna tog hand om och analyserade resultaten

69



WORKSHOP 3 : Hem & stad
Flatasskolan 1c
Catherine Paterson & Minni Wendy Thor

Pa Flatdsskolan 1C hade tva studenter (Catherine Paterson & Minni Wendy Thor) férberett genom
att spela in video, dar de presenterade sig sjalva och uppgiftens olika moment. De hade ldmnat
material pa skolan i férvag.

Under workshopen arbetade i elverna i grupper om ca 5 elever.

Aktivitet 1 utgick fran en storre affisch, delad i tva sektioner - dar ena sektion representerade
Hemmet och den andra sektionen representerade Staden.

Eleverna uppmanades att rita foremal frdn hemmet och fran staden pa respektive sektion.

Detta fungerade som en slags kartlaggning, dar studenterna ville fa syn pa vilka sorters féremal som
eleverna tydligast kopplade till hemmet respektive staden.

Pedagogerna hjalpte till att anteckna pa affischen, for att fa med elevernas beskrivningar av vad de
ritade. For denna uppgift hade eleverna 15 minuter.

Aktivitet 2 var en individuell uppgift. Har fick eleverna utskrivna mallar, med plats for att rita och
skriva. Eleverna fick valja ett foremal fran Hemmet-sektionen pa affischen fran Aktivitet 1. Uppgiften
var hdr att rita in objektet, med modifiera det och fantisera kring hur det valda objektet fran
hemmet skulle kunna anvandas pa ett lekbart satt i en stadsmiljo.

Pedagogerna hjalpte till att anteckna.

Detta moment pagick till slutet av workshopen, och darefter samlades afficherna och mallarna in,
och ldmnades 6ver till studenterna pa HDK.

Pa Lerlyckeskolan 2A ledde Arkitektur- och designpedogerna workshopen utifran instruktioner, och
hade studenterna (Angela Dione & Yu Cheng) med pa zoom fér eventuella fragor.

Studenterna hade i dialog med lararen fatt hjdlp fran skolan att printa ut det material som
behdvdes.
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Forsta delen : Fylla i affischer - Hem-Stad
Ritningar pd hem-delen var mycket av elevernas egna saker som exempelvis mitt lilla bord, min séng
och min hylla med mina saker, men dven manniskor sdsom min syster och bror.

Ritningar pa stad-delen bestod mer av generiska ritningar av héga byggnader, torn, bilar och
lastbilar, men ocksa platser som “tillhér barn” som specifika lekplatser, tradlkojor, vatten och skolan.

Andra delen : En sak hemifran att ta in i staden

Eleverna svarade inte bara med en sak - tvartom kombinerade de manga saker till ett objekt. Ett
aterkommande tema var flera nivder och méjligheten att klattra och stanna pa en hogre niva.
Aven sangen ndmndes ett par gdnger. Férvantade svar vi fick var deras telefoner, videospel och
rutschkanor.

Eleverna vill ha tillgang till féljande i den offentliga stadsmiljon:

En privat sfar i det offentliga rummet (talt / koja / stuga)

Utforskning

Klattring

Mojlighet for vila

Formaga att leka tillsammans

Nagot som signalerar att du ar vdalkommen / att du kan spela har / att det ar din plats

SO OO

73



WORKSHOP 3 : Ord moter ord

Lerlyckeskolan 2a
Angela Dione & Yu Cheng

Workshopens titel var Bumping into words, och var en ord-och rit-lek, dar eleverna utgick fran
slumpmassigt sammansatta ord for att gora egna skisser pa hur dessa ovantade situationer/foremal
skulle kunna se ut.

Det fanns tva hogar med lappar pa ett bord i klassrummet. | den ena hogen finns det lappar som
beskriver kanslor, tillstand, handelser. | den andra hogen finns det lappar med ord for platser, tider,
foremal.

Eleverna tar en lapp ur varje hog, och far en ordkombination eleven uppmuntras rita en bild till.
Ordkombinationen skrivs i kanten pa pappret for bilden, och nér bilden ar klar lamnar man in den
till Anna & Avin, och far ta tva nya lappar.

For varje fardig bild far man en stampel/stjarna pa ett litet kort.

Bilderna samlas in av Avin och Anna och lamnas over till studenterna.

Barnens bilder och idéer visar hur de upplever att kanslor, platser, handlingar och foremal hanger
ihop. Det insamlade materialet har anvants for att undersdka hur eleverna forestéller sig denna typ
av kopplingar.

Genom sina bilder visade eleverna hur de sag pa aktiviteter, lek sjalva och lek tillsammans, och
uppmadarksammade hur de kopplar kdnslor till olika omgivningar. CCD-studenterna tog med sig
insikter om hur platser behdver vara multifunktionella for att mota olika personer, olika tider, men
ocksa hur olika kdnslolagen behdver motas i utformandet av en plats.

SiTTA 1 Nysic




WORKSHOP 3 : Var gata

Lerlyckeskolan 2b
Eisel Miranda, Irvandy Syafruddin & Eva Leygonie

Pa Lerlyckeskolan 2B ledde Arkitektur- och designpedogerna workshopen utifran instruktioner, och
en hemsida studenterna (Eisel Miranda, Irvandy Syafruddin & Eva Leygonie) gjort.
Ovrigt material var vanligt vitt ritpapper och ritpennor, som redan fanns i skolan.

Studenternas hemsida utgick fran Masthamnskajen, och hade tre klickbara ‘stationer’. Dessa
stationer var i forvdg utvalda platser, med ett uppdrag kopplat till varje plats.

Alla tre uppdrag handlade om att skapa en roligare gata, och tillsammans skulle dessa tre uppdrag
bilda en slags berattelse av hur de tagit sig genom gatan.

Uppdrag 1:
Har har du massa olika material som du far anvanda dem precis hur du vill! Vad vill du bygga i gatan
som du skulle kunna leka med? Teckna pa ett papper!

Uppdrag 2:
Du &r pa plats 2! Valj din favorit hérna. Ta ett nytt papper och teckna: Vad vill du géra i detta hérn?

Med vem?

Uppdrag 3:
DET BORJAR REGNA! Vill du bli blét? Skydda dig? Skapa regnbagar? Tecka vad du gor i regnet!

Uppdragen l6stes genom att rita hur man tankte pa tre olika papper, som man namnade och
numrerade mot uppdraget.

Teckningarna samlades sedan in av Anna & Avin och lamnades over till studenterna efterat.

e ATy
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Uppdrag 1: Vad vill du bygga i gatan som du skulle kunna leka med?
Resultatet presenteras i tabellen nedan.

VATTEN ANTAL TOTALT: 22
Vattenstrom 13

Vattenomraden
Bro

Fontan

Biltvatt

R, w b

MARKEN TOTALT: 29
Studsmatta 5

Springa / Hindervag

Fargglada mark / Prickar pa gatan
Fargglatt Overgangsstalle

Hoppa hage

[E=Y

N = N O

OVRIGT TOTALT: 10
Klatterstallning
Pixelvagg
Sjukhus

Grekiska pelaren
Golfbana

N e

Uppdrag 2: Vad vill du gora i ditt favorithorn? Med vem?

| den offentliga stadsmiljon 6nskar eleverna kunna dka skateboard med vanner, hoppa och klattra
med sina syskon, spela fotboll med skolvanner, traffa andra barn och dka e-scooter runtom pa gatan.
De vill garna vara aktiva pa platsen.

Uppdrag 3: Vad gor du i regnet?
| ndstan samtliga ritningar presenterar eleverna att de vill técka sig pa nagot vis sa att de inte blir
vata.

Manga ritar att de ville ha lampor som kunde sla regnbagar av och p3, eller mer generellt kunna
interagera med regnbagar.

Eleverna vill ha tillgang till féljande i den offentliga stadsmiljon:
Mojlighet att leka och umgds med andra barn

Mojlighet att interagera med regnbagar

Vattenstrom

Studsmatta

Klatterstallning

Fargglad markbeldggning (Trottoar / Gata / Overgéngsstallen)
Belysning

Regnskydd

SO T T OO
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SAMMANFATTNING

Analysen av elevernas arbeten har sammanfattats i tva parallella spar; Innehall i straket, och
Strakets utformning.

Under Innehall i straket sammanfattas vad eleverna vill se i straket och vad de vill kunna gora dar.
Strakets utformning ror hur eleverna arbetat med strakets helhet. Hur olika omraden och
bestandsdelar forhaller sig till varandra, hur man ror sig mellan aktiviteter och vilken typ av karaktar
och atmosfar man vill se pa straket som helhet.

Innehallet och Utformningen ar tva spar som gar parallellt och hanger samman, men visar pa olika
nivaer av utformning.

Innehall i straket har sammanfattats i beskrivande texter och listade uppstallningar (s 82-89).
Utifran elevernas arbeten har vi listat och kategoriserat allt som skapats och skissats pa i straken.
De forslag som aterkommer flest antal ganger star hogst upp pa listan. Inom parantes anges hur
manga ganger som forslagen kommit upp under processens gang.

Ur detta arbete har vi lyft fram fem storre teman som ror innehall i straket;

Avslutningsvis kan ni lasa om féljande fem punkter som visar vad eleverna i samtliga klasser ser som
huvuddragen i strakets utformning (s 90-93).
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INNEHALL I STRAKET

Aktiviteter

Genomgaende s vill eleverna se ett aktivt och fartfyllt strak, och det ir ett stort
fokus pa sport och f£ysiskt aktiv lek. Eleverna ar intresserade av ett brett utbud av
sporter, och pa lek-fronten kan man se ett tydligt tema som ror klattring & hoppande.
Klatterskulpturer, rutschkanor, studsmattor och hoppborgar star hogt i kurs.
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Nivaer

Det finns ett stort intresse for att fa uppleva straket och staden pa olika nivaer, man
vill upp hogt i luften och ned i tunnlar under marken.

Linbanorna som namns ar ibland mindre linbanor for lek, ofta &r dom placerade for att koppla
samman andra lekstrukturer sa som klatterskulpturer. Och ibland menar man storre linbanor, som
man kan anvanda for att ta sig mellan olika byggnader, olika trad och delar av straket.

De underjordiska tunnlarna ir ndgot som dterkommer i samtliga klasser. Man vill ner
under jorden, ofta for att fa gora fartfyllda saker som kickbiking, aka golfbil, motorbat eller for att
besdka nojesfalt. Men det skall ocksa finnas platser att pausa pa, med underjordiska caféer.
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Vatten

Aktivitet och fart gar igen nar vi kommer till vattentemat. Eleverna vill kunna leka, hoppa, rutscha
och klattra omkring i, och vid, vatten.

Under den bla kategorin ‘Vatten & Bad' hittar vi de saker eleverna tagit upp som har en
direkt koppling till vatten & bad. Vattentemat aterkommer dven pa andra satt under andra
kategorier, t.ex. genom hur man vill att trottoarer och lekplatser skall utformas tematiskt.

Men i denna kategorin kan vi se ett stort intresse for badande och tillgang till havet. Pool
inomhus och utomhus, strandtillgang, mojlighet till vattenlek och att dka bat tas upp i samtliga

grupper.
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Lugna platser och gronska

N&stan samtliga grupper vill ocksé se ett lugnare omrade, dir man kan landa efter att ha
varit aktiv pa andra delar av straket.

Den Grona kategorin ‘Utemobler, Utsmyckning, Vaxtlighet” har vi samlat tankar kring hur eleverna
tycker att dessa mer lugna platser skall utformas.

Det handlar ofta om mindre parker, med trad och utemobler invid vaxtlighet. Man vill
att det skall finnas ljusslingor som mysbelysning, och kuddar och filtar man kan lana.
Man vill ocksa se statyer, och att det skall finnas skydd mot blast och regn.

Vid dessa platser vill man kunna vila, ta det lugnt, ha picknick, och sitta och mysa i en rofylld miljo.
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Infrastruktur

Manga grupper tycker det &r viktigt med fungerande och uppdelade omraden £or olika
fardmedel. Man vill ha 6vergangsstallen, cykelbanor, och trottoarer.

| kategorin ‘Till fots/ cykel’ ser vi ocksa ett tydligt grepp om hur eleverna vill att gatumiljon
skall utformas for att upplevas roligare och mer spannande.

Eleverna vill se mycket §arg och form pa gator och 6vergangsstallen. Man vill se roligare satt
att ta sig over gator, t.ex vill man se dvergangstallen utformade som broar, eller karuseller dar
man kan snurra 6ver vagar man skall korsa.

Aven vattentemat dterkommer i form av en lang slingrig vattentrottoar, med glas dver rinnande
vatten.

Under kategorin ‘Byggnad/ Butiker/ Service/ Vard’ samt ‘Restaurang/ Fik/ Mat’ listas sadant
eleverna vill skall finnas i narheten for att kanna sig trygga och ha tillgang till
bekvamligheter. Man skall kunna ga pa tea, tanka bilen, det skall finnas polis och sjukhus, hotell
och olika typer av restauranger och fik.
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AKTIVITETER

Pa foljande sidor redovisas hur vi listat och kategoriserat elvernas idéer om Innehall i straket.
Siffror i parantes anger hur manga ganger forslaget dykt upp i arbetet.

LEKA: Klittra, hoppa, snurra, ta

fart & balansera

Klattring: Klattervagg, klattertrad, statyer
man kan klattra pa, klatterstallning med
stangers om man kan hadnga eller svinga i.
(24)

Rutschkanor ner fran broar, ner i en pool,
mellan hustak och ner fran trad (16)
Studsmattor (11)

Hoppborg (6)

Gungor (7)

Broar t.ex. mellan hustak och éver
overgangsstallen. (5)

Lekplats (5)

Nojesfalt (2)

Labyrint i farg eller byggd i Lego (2)
Lekplats dar man kan springa upp

pa olika hojder

Skjutbana (i en labyrint)

Labyrint (att springa och leka gdmme i)
Tortyrtorn, fightingarena

SPORT

Fotbollsplan (9)

Skatepark (aldersuppdelning, 1ana
utrustning) (4)

Hockeyplan / Skridskobana (3)
Basketplan (2)

Parcour (1)

Sportaktiviteter

Omkladningsrum

Badmintonplan

Klubbhus (for fotbollsklubb)
Skidbacke (Backe att rulla i pa sommaren)
Dansbana

Plats att trana

Gupp och hinder (for cykel)

NIVAER
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UNDER JORDEN

Undervattensgangar och undervattens-
tunnlar, Glasvaggar sa man kan se under
vatten (7)

Undervattensrestaurang
Undervattensmuseum

Underjordisk tunnel fér motorbatar
Underjordiskt nojesfalt

Hiss till underjorden

Golfbilar (man kan kéra i underjorden)
Aka under marken

Caféer under marken

LINBANA / LUFTBALLONG

Linbanor mellan traden (8)

Box-bana (som en linbana pa marken, med

en box)
Luftballong (4)
Madrasser (skydd under linbana)



LUGNA PLATESR & GRONSKA

UTEMOBLER

Platser dar barnen kan vara for sig sjalva.
T.ex. en grotta ner under marken dar vuxna
ej far komma in, dar finns en hemlig koja, en
snacka man kan ga in i eller ett klattertrad
med en utsiktsplats, underjordiska tunnlar,
trékoja i trad. (7)

Bekvama sittbankar, lanbankar eller soffor
med vaxtlighet och tak (12)

Filtar & kuddar (2)

Fria ytor for picknick t.ex grasplan (5)
Regnskydd: Tak, stort paraply (2)

VATTEN

UTSMYCKNING

Stora skulpturer/statyer att titta pa och
klattra pa (15)

Belysning (3)

Ljusslingor

Skylt (Alla ar lika, alla &r olika)

Farg och form i luften (utsmyckning)
Hus i manga olika farger och former (2)

VAXTLIGHET

Vaxtlighet i olika former som trdd trédd, olika
buskar och blommor langs vagen eller kring
sitt- och avkopplingsplatser (10)

Park for picknick, lekaktivitet och klattra i
trad. (5)

Vaxthus (man far plantera egna blommor)
Grasmatta for picknick

Djungel

Klattertrad
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VATTEN & BAD

Pool: utepool,bubbelpool och pool med
havsvatten (21)

Flotta, brygga, vattenrutschkanor, trampolin
(10)

Roddbatar som man kan lana/hyra, avgran-
sat omrade man kan paddlai (8)
Vattenrutschkana (6)

Flytande fotbollsplan, klatterstaty, klatter-
torn, hinderbana och borg ute i vattnet (6)
Fontdn man kan bada i eller titta pa. (5)
Badhus (5)

Strand (3)

Tunnlar med fiskar / Rutschkana i blatt glas
med sprejade fiskar sa det kdnns att man
aker genom vatten (2)

Manetskydd (2)

Bastu

Vattenland

Sjo

Flytande 6

Hav

Batparkering

Bilar som kor pa vattnet

Vatten som rinner under glas pa markplan
som man kan ga ovanpa vattnet

Vattenfall

Hus pa batar

INFRASTRUKTUR

TRAFIK

Gang- och cykelbana (2)

Musikgolv/gata (struktur-mark som gor ljud)
Trottoar som dr som rinnade vatten
Karusell-dvergangsstélle

Bil

Buss

Helikopterplatta

Cykelstall

Laddningsstationer for elbilar

FARGGLAD MARKBELAGGNING

Fargsatta markbelaggning T.ex.
Overgdngsstillen i olika farger istallet for vitt
t.ex. regnbagens farger, fargglada grasmatta,
prickiga och fargglada trottoarer, gator eller
vagar. (16)

BYGGNAD/ BUTIKER/ SERVICE/
VARD

Tillgang till toaletter i stadsrummet (4)
Lyxhotell (3)

Youtube-hus (2)

Torg och centrum med affarer (2)
Overvakningskameror (2)

Hus man far géra vad man vill i (2)
Discorum (musik och dans) (2)
Dansgolv (med skdarmtak)
Fortnitereklamtorn

Platser dar man kan ladda sin powerbank och
mobil.

Byggnad

Sjukhus

Polishus

Skobutik

Bensinstation
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RESTAURANG/ FIK/ MAT

Grilla och dta mat pa fortojda batar
Fik & Restaurang (3)

Godisaffar (2)

Sushiaffar

Mcdonalds

Glass- och korvkiosk

Bat med restaurang pa

Buffé tower



STRAKETS UTFORMNING

Tydlig uppdelning i straket

Sa gott som samtliga grupper vill se nagon form av tydlig uppdelning i straket. Detta visar sig
huvudsakligen pa tre satt:

Detta har synts i form av gang- och cykelvagar langs med ena sidan, och sjalva lek- och
aktivitetsomradet ldngs andra sidan av. En slags uppdelning lings med straket
mellan fard och lek.

En annan form av uppdelning som férekommer lika ofta, men som inte ror uppdelning av lek och
fairdmedel, dr en uppdelning i atmosfir/karaktir pa straket.

Halva straket har i dessa fall en mer tydlig, dverblickbar och ordnad karaktar- medan den andra
halvan ar mer organisk, mylirande och omvaxlande.

Den tredje formen av uppdelning, ar mellan aktivitet och lugn. Man vill se en del av straket
med strukturer som mojliggor klattring, hoppande, sportande, skejtande, dansande, badande, och
alla mojliga sorters platser for fysisk aktivitet.

Den andra delen ar lugn, nastan alltid visas denna som en park med vaxtlighet och bankar. En plats
for picknick och mys.

En lekfullhet i utformningen

Eleverna vill se en lekfullhet i utformningen, och da dven av det vardagliga och funktionella.

Farg och form ir viktigt for elverna. De vill se ett spannande och roligt strak, med mycket farg
och form. Platser att klattra pa skall vara utformade som stora djur (klatterskulpturer), trottoarer
skall vara slingrande och i roliga farger, 6vergangsstallen skall ocksa ha olika farger. Man vill se
prickar och former pa markbelaggningen.
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Man vill vara i staden, och
uppleva ALLA dess nivaer

Samtliga klasser har skapat strék som mojliggér aktivering av flera nivaer och plan i
stadsrummet. tleverna ar nyfikna pa staden, och vill se den fran alla vinklar och vrar.

Man vill ner under jorden och vara i tunnlar och underjordiska rum.

Pa gatuplan vill man se en slags aktivering av sjalva marken, med malade 6vergangsstallen, strukturer
som gor olika ljud nar man ror sig dver dom, trottoarer som slingrar sig som ormar och kanske till och
med har rinnande vatten inuti sig.

Pa den byggda nivan vill man se strukturer for lek, sport, fysisk aktivitet, och for lugnare sma oaser for
vila och picknick. Man vill kunna klattra, hoppa, svinga sig, gunga, sporta och dven ha platser for vila och
aterhdmtning.

| alla klasser forekommer dven olika former av aktivering pa hojden. Det ar allt fran linbanor mellan hus,

mindre linbanor mellan lekplatser, luftballongfard, och 100 meter hoga rutschkanetorn, till att man vill
ha fargglada former hangande i luften.

91



Pool, pool, fontan, hav, sjo,
bubbelpool, pool, simhall,
pool med hoppborg,
vattenrutschkana, pool

Vattentemat ar starkt. Intresset for bad och vattenlek varvas med idéer kring spannande
utformningar av lekplatser och gangstrak pa temat Hav.

Man vill se stora snackor man kan ga in i, vattenrutschkanor, vattenfall man kan klattra pa

och trottoarer med rinnande vatten under.

Eleverna vill kanna narheten till havet, och flera grupper har arbetat fram forslag som
inkluderar undervattensmuseum och tunnlar ner i havet sa man kan se under ytan.

Nar det kommer till havet vill dom ocksa ha maijlighet att ta sig ut pa vattnet, i batar och pa
flytande lekstrukturer man kan simma till.

Eleverna vill se strander, bryggor och avsatta platser for bad i havet, med tillhérande manetskydd.
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Fart och rorelse,
men ocksa plats for vila

Samtliga klasser har tagit fram strak dar man med 1atthet skall kunna rora sig mellan
platser for olika aktiviteter, utan att bli stord av trafik eller fotgangare/cyklister. Man vill kunna
springa omkring, klittra, rulla ner for backar, snurra, studsa, och
rutscha omkring i bade rutschkanor och linbanor.

Just klattring har varit en stor favorit, man vill se klatterstallningar, klattervaggar,
klatterskulpturer och trad man kan klattra i.

Eleverna vill kunna dgna sig at all form av fysisk aktivitet, forutom bad & lek sa ar sport
ett tydligt aterkommande tema. Man vill se bland annat se platser for fotboll, skridskoakning,
skateboard, och dans.

N&r man sprungit, klattrat, badat, sportat och studsat fardigt vill man kunna ta sig till en
lugnare plats for vila, mys & picknick. Dessa platser utmadrks ofta med vaxtlighet, stora och
bekvama utemadbler, konstnarlig utformning som skulpturer, mysig belysning, och kuddar

och filtar man skall kunna lana men aven skarmtak och stora paraplyn som vaderskydd.

Masthamnsgatan ska signalera att man dr vallkommen och att den &r en plats dér man kan leka.
Aktiviteterna ska vara gratis och tillgangliga for bade barn och vuxna.
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